Zamow wycieczke,
zgarniaj punkty
- odbieraj nagrody!



0 PROGRAMIE:

Zapraszamy Panstwa do naszego wyjatkowego i jedynego w Polsce
programu lojalnosciowego dla szkét i przedszkoli “Punktuj wycieczki!”.
Uczestnikiem programu moze zosta¢ kazda szkota/przedszkole lub
jednostka edukacyjna, ktdra skorzysta z oferty BTA Kompas i wyjedzie
na zorganizowang wycieczke szkolna.

Punkty przydzielane sg za wycieczki wedle poszczegdlnych ilosci
uczestnikow:

WYCIECZKI WIELODNIOWE:

Wycieczki powyzej 41 uczestnikéw - 100 pkt.
Wycieczki 35-40 uczestnikow - 75 pkt.
Wycieczki 25-34 uczestnikéw - 50 pkt.
Wycieczki 24-15 uczestnikow - 25 pkt.
WYCIECZKI JEDNODNIOWE:.

Wycieczki powyzej 41 uczestnikéw - 25 pkt.
Wycieczki 35-40 uczestnikéw - 20 pkt.
Wycieczki 25-34 uczestnikow - 15 pkt.
Wycieczki 24-15 uczestnikéw - 10 pkt.

JAK PRZYSTAPIC DO PROGRAMU?

Wystarczy zaméwi¢ dowolng wycieczke szkolng z naszej bogatej
oferty, ktora jest dostepna na stronie: www.kompas.pl/szkolne.

Wraz z wystawiniem i zrealizowaniem umowy Szkota staje sie uczestikiem
powyzszego programu.

WYMIANA PUNKTOW NA NAGRODY:

To Paristwo decydujecie na jaka nagrode chcecie wymieni¢ zebrane
punkty. Powyzszy katalog zawiera réznorodne nagrody elektroniczne,
sportowe czy wyposaznia klas. Po zebraniu wymaganej ilosci punktow
na dang nagrode, wysytaja Paristwo zebrane oryginaty uméw na ktérych
widnieja ilosci przyznanych punktéw.

Na podstawie dostarczonych dokumentéw Szkota otrzymuje wybrang
nagrode z katalogu.
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Lenovo
Tab MIT S\
Drukarka Drukarka 3D
Tablet z ,rysikiem” umozliwia bardziej Laptop do codziennej pracy w szkole, Kompaktowa monochromatyczna Nowoczesna drukarka 3D z funkcja Wi-Fi, idealna
precyzyjng prace — Swietny do idealny dla nauczycieli i uczniéw. drukarka laserowa, idealna do szkét, do szkét. Umozliwia druk w wielu kolorach dzieki
notatek, szkicow czy edukacyjnych Wydajny procesor i szybki dysk za- bibliotek i sal komputerowych. Oferuje  systemowi automatycznego przetgczania filamentow.
aplikacji pewniaja ptynna obstuge programéw szybki druk i bezprzewodowe pota- Duzy obszar roboczy i wysoka jako$¢ wydrukow
edukacyjnych i wideolekcji. Duzy czenie Wi-Fi, utatwiajgc prace w sieci.  wspierajg kreatywnos¢ oraz rozwdj umiejetnosci
ekran chroni wzrok, a wytrzymata Niewielkie rozmiary i prosty design technicznych uczniéw.
obudowa i dtuga bateria sprawdzaja sprawiajg, ze jest praktyczna nagroda
sie w klasie i w terenie. dla uczniéw i nauczycieli.

p\(t.

Przenos$ny gtosnik

Projketor Ekran na statywie bluetooth Laminator Bindownica
Projektor multimedialny taczy Przenos$ny ekran projekcyjny Gtos$nik mobilny JBL Charge 5 Laminator A4 to niezawodne Bindownica to solidne urzadzenie
funkcjonalnosé z wygoda idealny do sal, prezentacji i za- to przenosne urzadzenie audio urzadzenie do trwatego zabezpie-  biurowe do trwatego opra-
uzytkowania. Zapewnia wyrazny ~ stosowar mobilnych. Powierzch-  taczace wysoka jako$¢ dzwieku z  czania materiatow dydaktycznych.  wiania dokumentéw w spirale
obraz, obstuguje bezprzewodowe  nia zapewnia wyrazny obraz, funkcja powerbanku. Wodood- Umozliwia szybkie laminowa- plastikowe. Idealna w szkotach
przesytanie tresci i aplikacje regulacja formatu i kat usta- porny i wytrzymaty sprawdzi sie nie bez watkow i przedtuza i bibliotekach, pozwala tworzy¢
streamingowe. Lekki, kompaktowy  wienia umozliwia dopasowanie podczas imprez plenerowych zywotno$¢ kart edukacyjnych, materiaty edukacyjne i zbidr prac
i fatwy w obstudze, idealny do do réznych Zrédet. Konstrukcja oraz w codziennym uzytkowaniu.  materiatdw wizualnych i pomocy  ucznidw. Intuicyjna obstuga i
domowego kina, prezentacji oraz  na trojnogu utatwia transport i naukowych, stanowigc praktyczne  solidna konstrukcja zapewniaja

mobilnej rozrywki. przechowywanie. rozwigzanie dla szkot. komfort i efektywnos¢ pracy.
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Zestaw 5 pitek (noga)

Trwata pitka do pitki noznej, idealna na
boiska szkolne i zajecia wychowania
fizycznego. Rozwija umiejetnosci sporto-
we, koordynacje i wspétprace w zespole.
Doskonata jako nagroda dla mtodych
sportowcéw i do aktywnej zabawy na
Swiezym powietrzu.

3x Zestaw
do Badmingtona

Zestaw do badmintona dla szkét podsta-
wowych i $rednich, idealny do zaje¢ WF

i rekreacyjnych turniejow. Zawiera rakietki,
lotki, siatke i stupki, zapewnia trwato$¢

i fatwy montaz. Pokrowiec utatwia prze-
chowywanie i transport sprzetu.

Zestaw 5 pitek (siatkowka)

Trwata pitka do siatkéwki, idealna na
boiska szkolne i zajecia wychowania
fizycznego. Rozwija umiejetnosci sporto-
we, koordynacje i wspétprace w zespole.
Doskonata jako nagroda dla mtodych
sportowcdw i do aktywnej zabawy na
Swiezym powietrzu.

Stot do tenisa stotowego

Solidny st6t do tenisa stotowego z moz-
liwoscig sktadania, wyposazony w kétka
utatwiajace transport i przechowywanie.
Idealny do sal gimnastycznych i $wietlic
szkolnych, wspierajacy rozwdj sprawnosci
fizycznej i wspétpracy w grupie. Doskonaty
wybor jako nagroda dla aktywnych uczniéw
i nauczycieli wychowania fizycznego.
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Zestaw 5 pitek (koszykéwka)

Trwata pitka do koszykéwki, idealna na
boiska szkolne i zajecia wychowania
fizycznego. Rozwija umiejetnosci sporto-
we, koordynacje i wspétprace w zespole.
Doskonata jako nagroda dla mtodych
sportowcdw i do aktywnej zabawy na
Swiezym powietrzu.

Stot do pitkarzykow

Gtéwne cechy:

« figurki pitkarzykow z najtrwalszego
tworzywa,

« chromowane tuleje,

« pitkarzyki i prowadnice -zabezpieczone
gumowymi stoperami,

+ regulacja wysokosci wszystkich ndg,

+ dwa liczniki bramek.

Zestaw do Unihokeja

Zestaw do unihokeja dla szkét podstawo-
wych i $rednich, zawierajacy 12 kijow

i 6 pitek, umozliwia organizacje gier zespo-
fowych. Kije sa trwate, bezpieczne

i odpowiednie dla graczy lewo- i praworecz
nych, wspierajac nauke oraz rozwéj umie-
jetnosci sportowych.

Znaczniki dla zawodnikow

Znacznik pitkarski w formie siateczkowej
koszulki, idealny do treningéw pitki noznej,
koszykowki, siatkéwki i innych sportéw
druzynowych. Zapewnia komfort i swobode
ruchéw. Doskonaty jako nagroda promujaca
aktywnos¢ fizyczng i wspétprace w zespole.



Robot edukacyjny Emys

z piecioma zestawami edukacyjnymi

Robot edukacyjny EMYS™ wspiera nauke
jezyka angielskiego u dzieci poprzez
zabawe, gry i piosenki. Reaguje na dotyk,
wyraza emocje i prowadzi interaktywne
konwersacje. W zestawie akcesoria

i kompatybilno$¢ z dodatkowymi zestawa-
mi poszerzajg mozliwosci nauki.

Zestaw sensoryczny:
Mata sensoryczna, piasek kinetyczny,
kamienie sensoryczne

Mata sensoryczna stymuluje czucie
gtebokie i rownowage, a réznorodne
faktury zachecaja do ruchu i eksploracji
dotykowej. Piasek kinetyczny z foremkami
rozwija motoryke, wyobrazZnie i koncen-
tracje. Kamienie sensoryczne wspieraja
réwnowage i koordynacje u dzieci.

Model anatomczny

Model anatomiczny tutowia bez narzadéw
ptciowych to edukacyjna pomoc dydaktycz-
na do nauki anatomii cztowieka. Sktada

sie z 18 precyzyjnie odwzorowanych ele-
mentéw, m.in. serca, ptuc, watroby i jelit,
umieszczonych na stabilnej podstawie,
idealny do nauki i prezentacji.
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Mikroskop cyfrowy

Mikroskop cyfrowy to nowoczesne
narzedzie edukacyjne do badania prébek
biologicznych, mineratéw i materiatéw.
Zapewnia wyrazny obraz dzieki powigk-
szeniu i diodom LED. Wbudowana bateria
i mozliwo$¢ podtaczenia do komputera
czynig go wszechstronnym narzedziem do
pracowni edukacyjnych.

Fantom reaniinacyjny

Profesjonalny zestaw do nauki resuscytacji
krazeniowo-oddechowej z wykorzystaniem
defibrylatora AED. Zawiera fantomy z
wskaznikiem LED i trenazer AED, umozli-
wiajac praktyczne opanowanie pierwszej
pomocy. Idealne narzedzie edukacyjne dla
uczniéw i nauczycieli.

5x Laboratorium chemiczne

Edukacyjny zestaw chemiczny pozwala
dzieciom 8+ przeprowadzi¢ 150 bezpiecz-
nych eksperymentéw z codziennymi ma-
teriatami, takimi jak sél czy ocet. Rozwija
ciekawosé, logiczne myslenie

i umiejetno$ci manualne, wprowadzajac
w fascynujacy $wiat nauki.

Dywan sensoryczny

Sensoryczny dywan to migkka mata
stymulujgca zmysty dotyku i réwnowagi.
Réznorodna faktura zacheca dzieci do
eksploracji, wspierajac rozw6j motoryki,
koncentracji i samoregulacji emocji. Ideal-
ny do stref relaksu i terapii sensorycznej.
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Planety uktad stoneczny

Model Uktad Stoneczny to interaktywna
pomoc edukacyjna, pokazujaca ruch planet
wokoét podswietlanego Storica. Zawiera
osiem planet i Plutona oraz nagranie

w jezyku angielskim z ciekawostkami

o kosmosie, wzbhogacajac nauke i obserwa-
cje uktadu planetarnego.
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Zﬁlsl::;\:’svdtéll(fcyjnych ger Zestaw Klockéw: Zestaw animacyjny:

P o ,y. L an s Klocki Wafle, Klocki Magnetyczne, Chusta animacyjna, 2x worek do skaka-
Zestaw Diugopiséw 3D (5 SZT.) 'Pamie¢ Diwickowa", "Béjkana stomki konstrukcyjne nia, 2x szczudta kubetkowe

czytanie”, “Logopotyczki szumigce”,
Dtugopis 3D pozwala rysowaé w powietrzu ~ “Cortex”, “UNO", “Dobble” Zestawy kreatywnych klockéw i stomek Zestaw do zabaw ruchowych z chusta
i tworzy¢ tréjwymiarowe modele. W zesta- . . . pozwalajg dzieciom budowac ptaskie animacyjna, dwoma workami do skakania
wie 75 m kolorowych filamentdw i szablony ~ ZeStaw gier planszowych i karcianych, ~ j n7ectrzenne konstrukcie, rozwijajac i dwoma szczudtami kubetkowymi. Wspiera
do projektéw. Idealny dla uczniéw, rozwija ~ ™-in- ,Pamiec Dzwiekowa’, ,Cortex”, ,UNO"  \yyohraznie, zdolnogci manualne, logiczne  koordynacje, rownowage, sprawnosé
wyobraznig, zdolnosci manualne i pasje do | \DODDIE", wspiera nauke poprzez zabawe. yjenie j koncentracje. Bezpieczne fizyczna i prace zespotowa. Idealny jako
nowych technologii. ROZWI]fi pamigc, spostrzgggwczgsc, logicz- komfortowe elementy zapewniaja dtugie  nagroda dla uczniéw, zachecajaca do

ne myslenie, koncentracig i wspotprace, godziny twérczej zabawy. aktywnej zabawy w sali lub na $wiezym

zachecajac uczniéw do kreatywnej i eduka-

M 8 " powietrzu.
cyjnej rozrywki w szkole i w domu.

Zestaw tablica magnetyczna } \ Zestaw plastyczny Zestaw biurowy

oraz tablica korkowa (kartki kolorowe, kredki, (kleje, zszywki, dziurkacze, karteczki,
z zapasem papieru ksero Filiﬁcharty mazaki, otowki itp.) dtugopisy itp.)

Praktyczny zestaw z tablicg magnetyczng,  Solidna tablica magnetyczna na tréjnogu, Zestaw artystyczny z kolorowymi kartkami,  Zestaw przyboréw biurowych z dtugopisami,
korkowg i zapasem papieru ksero idealny idealna do prezentacji i zaje¢ interaktyw- kredkami, mazakami i otéwkami, idealny klejami, zszywkami, dziurkaczem

do sal i biur szkolnych. Utatwia prezento- nych. W zestawie flamastry, magnesy do rozwijania wyobrazni i talentéw. Umozli- i karteczkami, niezbedny do pracy szkolnej
wanie materiatéw, notatek oraz organizacje i gabka. Regulowana wysoko$¢ i mobilna wia tworzenie prac plastycznych, kartek i biurowej. Utatwia organizacje materiatow
pracy grupowej i indywidualnej. Doskonaty  konstrukcja sprawiaja, ze flipchart sprawdzi i projektéw szkolnych. i przygotowanie dokumentdw.

jako nagroda wspierajaca codzienng nauke  sie w salach lekcyjnych, warsztatach
i prace. i szkoleniach.
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Zestaw 5 ksigzek p\(t-

edukacyjnych AR
(przedmioty do wyboru)

AR Books LibrARy to polska platforma
z ksigzkami edukacyjnymi w rozsze-
rzonej rzeczywistosci. Dzieki darmowej
aplikacji dzieci moga skanowac
ilustracje i uruchamiac interaktywne
filmy 2D/3D, taczac tradycyjne czytanie
Z nowoczesna, angazujaca nauka.

Kalendarz Nauczyciela

Kalendarz dla nauczycieli, utatwiajacy
planowanie zaje¢, organizacje pracy

i $ledzenie terminéw. Zawiera uktady
tygodniowe i miesigczne, miejsce na
notatki oraz przydatne przypomnienia
edukacyjne.

Kubek Przystanek Drzewina

Ceramiczny kubek z kolorowym
nadrukiem, praktyczny i trwaty, idealny
do domu, szkoty lub zaje¢. Doskonale
wprowadza rados¢ i wyjatkowy
charakter do codziennej przerwy na
napgéj.

‘,u‘

Filizanka na kawe

Elegancka filizanka do kawy, herbaty
i innych napojéw goracych. Trwata

i wygodna w uzyciu, nadaje estetyczny
wyglad na stole. Doskonata dla
nauczycieli lub pracownikéw szkoty,
wprowadza odrobine codziennej
przyjemnosci.

Regulamin Programu Lojalnosciowego “Punktuj wycieczki!”

§1. Postanowienia ogolne

1. Regulamin okresla zasady i warunki uczestnictwa
w Programie Lojalnosciowym Biura Turystyki Aktywnej
Kompas sp. z 0.0. z siedzibg w Gdarisku, wpisana do
Krajowego Rejestru Sadowego pod numerem 0000208369,
NIP 583-286-21-05, kapitat zaktadowy w wysokosci 62 000
zt, w calosci optacony, przy ul. Asesora 72, 80-119 Gdarisk,
zwany dalej Organizatorem.

2. Program lojalnosciowy dla szkot nie stanowi gry w rozu-
mieniu przepiséw ustawy z 19 listopada 2009 roku o grach
hazardowych

§2. Definicje uzyte w niniejszym Regulaminie

1. Regulamin - niniejszy regulamin okresla warunki i zasady
uczestnictwa w Programie.

2. Punkty - jednostki w Programie Lojalno$ciowym, ktore
Uczestnik zbiera na swoim koncie i moze je wymieniac na
nagrody z Katalogu Nagrod. Punkty naliczane sa
w wyniku sprzedazy oferty BTA Kompas z katalogow
i ofert kierowanych do szkét.

3. Uczestnik - szkota korzystajaca z ustug Organizatora,
reprezentowana przez Dyrekcje.

4. Katalog Nagrdd - lista nagréd wraz z ich wartoscig nomi-
nalng oraz punktowq, zatgczona do Regulamlnu

§3. Warunki w Prog| Lojalnosciowym
W Programie Lojalnosciowym mogg brac udziat wszystkie
szkoly publiczne i niepubliczne (Uczestnicy).

§4. Naliczanie i wymiana punktow w Programie Lojalnosci

1. Naliczenie punktow odbywa sie po zreallzowamu zawanej
miedzy stronami umowy. Uczestnik nie uzyskuje Punktow
jezeli umowa nie zostata faktycznie zrealizowana.

Punkt{ przydzielane sg za wycieczki wedle poszczegdl-
nych ilosci uczestnikéw:

WYCIECZKI WIELODNIOWE:

Wycieczki powyzej 41 uczestnikow - 100 pkt.
Wycieczki 35-40 uczestnikéw - 75 pkt.
Wycieczki 25-34 uczestnikéw - 50 pkt.
Wycieczki 24-15 uczestnikéw - 25 pkt
WYCIECZKI JEDNODNIOWE:.

Wycieczki powyzej 41 uczestnikow - 25 pkt.
Wycieczki 35-40 uczestnikéw - 20 pkt.
Wycieczki 25-34 uczestnikow - 15 pkt.
Wycieczki 24-15 uczestnikow - 10 pkt

2. Punkty naliczone uczestnikowi nie moga by¢ przepisane
na inng szkote.

3. Po uzyskaniu odpowiedniej ilosci punktéw Dyrekcja
oswiadcza na jaka nagrode chce wymieni¢ punkty.

4. Wymagane jest posiadanie takiej ilosci punktéw, ktérych
ilos¢ umozliwi wymiane ich na nagrody.

5. Proces zamiany Punktéw na nagrody powoduje automa-
tyczne odjecie Uczestnikowi liczby Punktéw rownowaznej
z wybrang nagroda.

§ 5. Czas trwania Programu Lojalnosciowego

1. Program lojalnosciowy rozpoczyna sie wraz z ogtoszeniem
niniejszego regulaminu na stronie www.kompas.pl i bedzie
trwat do 31 grudnia 2030 r.

§ 6. Odbior nagréd

1. Na podstawie zadeklarowanej przez Uczestnikéw specyfi-
kacji wymiany punktéw Kompas bedzie miat maksymalnie
14 dni kalendarzowych na zrealizowanie zamdwienia.

2. Wszystkie nagrody z Katalogu beda przekazywane osobi-
Scie albo wysytane do uczestnikéw na adres wskazany
w formularzu zgtoszenia za potwierdzeniem odbioru.

3. Zamowionej nagrody nie mozna zwrécic¢ ani wymieni¢ na
inng. W przypadku rezygnacji przez Uczestnika z odbioru
nagrody po jej zaméwieniu Organizator nie jest zobowigza-
ny do zwrotu Punktéw odjetych z Konta Uczestnika z tytutu
zaméwienia nagrody.

§ 7. Reklamacje

1. Reklamacje dotyczace przebiegu Programu Lojalnosciowe-
go uczestnicy moga sktada¢ do Kompasu na pismie.

2. Reklamacje beda rozpatrywane w terminie 30 dni od daty
ich otrzymania. Uczestnik zostanie powiadomiony
o decyzji podjetej przez Kompas w terminie 7 dni roboczych
od podjecia decyzji.

3. Decyzja w sprawie reklamacji ztozonej przez Uczestnika
bedzie ostateczna.

§8. Obcigzenia publicznoprawne zwigzane z odbiorem nagréd

1. Podatek lub inne obcigzenia publicznoprawne zwigzane
z uzyskaniem nagrody w Programie Lojalnosciowym
ponosi Uczestnik.

2. Uczestnik oswiadcza, iz znane mu sg zasady odpowie-
dzialnosci podatkowej wynikajacej z otrzymania przychodu
w postaci nagrdd rzeczowych, a Organizator nie ponosi
w tym zakre3|e zadnej odeW|edZ|aInosm

§9. Prog Lojalnosciowego i jego zmiany

1. Organizator jest uprawniony do zmiany warunkéw
Regulaminu w kazdym czasie, z poszanowaniem nabytych
przez Uczestnika praw, o czym zawiadomi Uczestnikow za
posrednictwem poczty elektronicznej lub w inny skuteczny
spos6b.

2. Organizator w wyjatkowych sytuacjach zastrzega sobie
prawo do zmiany listy nagréd w Katalogu Nagrod w trakcie
trwania Programu, w szczegdlnosci w przypadku utrud-
nionej dostepnosci do konkretnych produktéw bedacych
nagrodami umeszczonymi na stronie internetowej Progra-
mu. O zaistniatej sytuacji Uczestnik zostanie niezwtocznie
powiadomiony.

3. Aktualne brzmienie regulaminu bedzie dostepne na stronie
www.kompas.pl

§10. Postanowienia koricowe

1. Integralng czescia niniejszego Regulaminu jest Katalog
Nagrod stanowigcy zatacznik nr 1.

2. W sprawach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem
zastosowanie znajda przepisy Kodeksu cywilnego.




Biuro Turystyki Aktywnej Kompas sp. z 0.0.
80-119 Gdarisk, Asesora 72
Tel./fax (+48) 58 303 18 78

email: biuro@kompas.pl
www.kompas.pl




